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| En route pour le manoir

Aetivités manuelles v : _ .

a demeure de I’étrange
acroquer,
Rtelier cuisine v

Les jeux de I’'étrange
deu collectif |

. La traque de nuit
deu collectif
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Les eaux mystérieuses
Piscine
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\ Dans le repére des livres

Médiatheque

I

A la recherche du
magicien disparu
Ehse au trésor

sy G AR A T

I

9

Le mobile des ombres
Activité manuelle

| La toile des
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 Quidditch
deu collectif
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| and prix du manoir
Tournoi de Mario Kart & la Maison des Jeunes
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Mon portrait '

pas comme les autres
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La clé oubliée
Escape game
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Dréle de personn
Activité manuelle
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Salle obscure
(iné centre
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Prison island
dortie a CAEN

Dans les coulisses
du bal

fActivité manuelle §

Le grand bal du manoir
Bal déguisé
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